
Récupération des noms des joueurs 

Se fait après le début du tournoi. Dans le menu de la séance cliquer sur le bouton « Noms des participants » 

 

Ce qui ouvre la fenêtre suivante : 

 

Les boutons des lignes NS et EO sont en blanc ce qui signifie qu’il manque des données. Cliquer sur l’un des 

boutons de ligne : 

 

Cliquer sur le bouton « Import Noms/bridgmate » pour récupérer les informations saisies dans les 

brigmates.  

 

 

Les lignes en blanc sont des joueurs non licencié (ou qui n’ont pas rentré leur n° en début de tournoi) 



Pour les renseigner il faut se mettre dans la case « Nom » taper les 3 ou 4 premières lettres du nom et faire 

« F2 » 

 

Il n’y a plus qu’à choisir le bon ! 

Lorsque toutes les lignes sont renseignées cliquer sur la porte en haut à droite et répéter la manipulation 

pour la ligne EO. Désormais les deux lignes doivent apparaître en rouge : 

 

Pour les non licenciés il est préférable d’utiliser le passage par la touche « F2 » pour récupérer les données. 

Si on rentre un nom complet et que l’on valide on crée automatiquement une nouvelle entrée et on se 

retrouve avec des dizaines de lignes avec le même nom. 

Dans la cas d’un tournoi « Howell » on arrive directement sur la fenêtre de saisie des noms. 


