
LANCEMENT D’UN TOURNOI 

 

Lancer le logiciel FFBClubNet en cliquant sur l’icone   

Sur la page de Menu général, cliquer sur le bouton « Par paires » en haut à gauche : 

 

 

Sur la page « Saisie des données d’une séance » valider la demande de création d’une séance : 

 

 

Puis renseigner les informations de la séance, soit :  

1. Le moment de la séance « Après-midi » ou « Soir ». Entrée obligatoire. La date du jour s’inscrit 

par défaut 

2. Nb Tables : Le nombre de tables de la séance. Attention en cas de table incomplète il faut entrer 

le chiffre supérieur (soit 8 pour 7 tables et demie) 

3. Complet : S’il y a une table incomplète saisir « non » à la ligne du dessous. La ligne vide est 

renseignée par défaut en NS, on peut la modifier en choisissant EO. 

4. Type : Le Mitchell est proposé par défaut, on peut sélectionner les autres modes. 

5. Don/Table : Nombre de donnes jouées par table. 

6. Tours joués : Nombre de tour que l’on veut jouer. 



 

Une fois les informations vérifiées, la validation s’effectue en cliquant sur le bouton sortie en haut à droite et on 

passe dans le menu de la séance :  

 

Une fois le tournoi lancé l’activation des bridgemates se fait en cliquant sur le bouton : 

 

Qui se trouve en bas à droite de la fénêtre. 

 



Fenêtre de gestion des Bridgemates 

 

 

1 - Lancement de l’import des données des bridgemates à intervalles 
réguliers. 
2 – Import manuel de la totalité des données enregistrées dans les 
bridgemates. 
3 – Zone de visualisation des données transmises. 

 
 

4 – Pour exporter les noms des participants dans les bridgemates  
5 – Pour exporter des donnes saisies dans le logiciel dans les bridgemates. 
6 – Pour importer les diagrammes saisies dans les bridgemates. 
7 – pour reconstruire la séance en cas de changement lors du premier tour (à 
utiliser avec beaucoup de précautions) 
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